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1. Hakem Atamalarni

Hakem, yardimci hakemler,
dordinct hakem, ilave yardimci
hakemler ve gerektiginde

yedek yardimci hakem
gorevlendirmeleri Merkez
Hakem Kurulu (MHK) tarafindan

yapilir.

Hakemler; 6nemli mazeretleri
nedeniyle misait olmamalari
durumunda goérevlendirilmelerini
beklemeden, Futbol Yénetim
Sistemi (FYS) Uzerinden
mazeretlerini bildirmelidirler.
Sakatligi olan hakemler gérev
yapmamalidir.

2.Atama Sonrasi Hazirhk

2.1. Goriiniis, Seyahat,
Konaklama ve iligkiler

Hakemler, seyahatleri esnasinda
Turkiye Futbol Federasyonundan
aldiklari en son giysilerini
kullanmalidir. Kamuoyunda
olumlu bir izlenim birakmaniz
icin, bakimli gériinmeniz gerekir.
Seyahat ve konaklama esnasinda
spor kamuoyu ve basinla sizi
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iliskilerden uzak durulmalidir.
Hakemler, hicbir kosulda, magla
ilgili herhangi bir konuda basinla
roportaj yapamaz. Merkez Hakem
Kurulundan izinli veya izinsiz
beyanda bulunan hakem, yaptigi
tiim agiklamalardan sorumludur.
Atandiklari maglarda Ulusal
hakemlerin ilk muhatap olacaklari
resmi kisi MHK Boélge Sorumlusu,
Bolgesel Hakemlerin Bolge Hakem
Kurulu (BHK)ve il hakemlerinin ise
IHK bagkanlaridir.

Atama sonrasi hakemler asagidaki
konulari yerine getirmek
zorundadirlar:

¢ Hakem ekibi birlikte seyahat
etmeli ve gdrev yerine mactan bir
glin 6nce varmalidir.

¢ Hakemler esas olarak seyahat
firmalarini kullanmalidir. Zorunlu
durumlar icin bagh bulunduklari
Merkez Hakem Kurulu Uyesinden
"ozel arag kullanim izni"” almali-
dirlar.

¢ Hakemler, herhangi bir aile
Gyesi ya da arkadasi ile seyahat
etmemelidir Gidilen sehirde
dost ve akraba ziyaretlerinden
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¢ Otel rezervasyonu konusun-
da titiz davranilmalidir. Otele
yerlesmeden dnce, herhangi bir
takimin orada kalip kalmadigin-
dan emin olunmalidir.

¢ Hakemler magin baslama
saatinden 90 dakika 6ncesinde,
elverissiz hava sartlarinda ise
120 dakika 6nce stadyumda
bulunmalidir.

¢ Stadyuma gelisinizden itibaren
muUsabaka mahallinden ayrilin-
caya kadar cep telefonlari kapali
tutulmalidir.

¢ Hakem soyunma odasina
ziyaret¢i kabul edilmemelidir.

2.2. Hakem Malzemeleri

Hakemler goérevlendirildikleri
musabakalarda asagidaki
malzemeleri yanlarinda
tasimalidir:

o Tum renklerdeki hakemlik ve
Isinma giysileri.

* Zemine uygun ayakkabilar,

® Her birinden iki adet olmak
Uzere Duduk, kronometre, sari
ve kirmizi kart, kalem ve not

@

¢ MuUsabaka seviyesine uygun bir
takim yardimci hakem bayragi ve
bunlara ait ekipmanlar,

¢ Futbol Oyun Kurallari Kitabi,
Hakem ve Gozlemci El Kitabl,
Turkiye Profesyonel Lig ve Kupa
Musabakalari Stattsu, Futbol
Musabaka Talimati,

¢ Hakem ve olay raporlari,

3. Mag Oncesi Toplanti ve
Oyun Alanina Gelis

3.1. Mac Oncesi Toplanti

¢ Hakem, macg éncesi ayrintili
bilgiler vererek mag icindeki
isbirligini saglamak icin yardimci
hakemlerin hazirlanmasina
yardimci olmahidir.

¢ Konusulmayan bir pozisyonun
ortaya ¢ikmasi, sizi zor durum-
lara dusUrecek, yardimcilariniz-
dan ve dérdiinct hakeminizden
gerekli yardimi alamamaniza
neden olacaktir. Bu nedenle tim
detaylarin ele alinmasi yararl
olacaktir.
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¢ Olabilecek idari ve teknik konu-
larda arkadaslarinizin size hangi
isareti vereceklerini ayrintili bir
sekilde aciklayiniz. Oyun alanini,
cizgileri, kale direklerini, kose gon-
derlerini, reklam panolarini, kale
aglarini musabaka 6ncesi ve devre
aras! titizlikle kontrol ediniz.

¢ Herhangi bir macta ekip lideri
olarak hakem, kararlarin son
sorumlulugunu alacagini kabul
etmek zorundadir.

¢ Hangi elektronik hakem
ekipmanina sahip olunursa
olunsun g6z temasi ve karsilkl
farkindalik cok dnemlidir.

e Misabakayi yonetecek hakem
ekibinin soyunma odasina
girdikten sonra ilk yapacagdi
konusmada asagidaki hususlar
ele alinmalidir (Bu konusma
deplasmana giden hakemler
icin otel odasinda ayrintili bir
sekilde yapilacaktir):

¢ Oyunun seviyesi,
e Oyunun énemi,

o Her iki takimin stili,

¢ Hangi diyagonalin kullanilaca-
g1, gerektiginde nasil degistiri-
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¢ Oyuncularin beklentileri,
¢ Saha ve hava kosullari,

¢ Devre sonuna eklenecek
strenin nasil isaret edilecegi ve
dordlnct hakem tarafindan, ne
zaman ve nasil gosterilecegi,

e Oyunun durmasi, ¢atisma ve
benzeri olaylarda oyuna tekrar
nasil baslanacag,

¢ Ofsaydin nasil
degerlendirilecegi; ofsaytta
hakemin yardimci olabilecegi
olaylarin neler olacagini,

¢ Yardimci hakemlerin hangi
faul ve fena hareketlerde nasil
yardimci olacagd, elle oynama,
yumruk vurma, dirsek vurma,
tekme atma, rakibin kasten
Gstline basma gibi siddetli
hareketleri nasil bildirecedi,

¢ Oyun baslamadan 6nce
yapilacak gorevleri,

e Yardimci hakemlerin verdigi
isareti gordtganu, fakat
kendisinin aksi fikirde oldugunu
belirtir isaretin nasil verilecegini
belirteceklerdir.
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* Genel kural olarak, belirgin

el isaretleri yapiimamalidir.
Ancak, bazi durumlarda belirgin
olmayan el isareti (oyuncu ve
seyircilerin dikkatini cekmeyen
gizli isaretler) hakeme ¢ok
faydali olabilir. El isareti acik bir
anlam ifade etmelidir. Bu anlam,
mag¢ 6ncesi konusmalarda
tartisiimis ve uzlasiimis olmalidir.

¢ Mag 6ncesi toplantisinin
tamamlanmasi ile mag
hazirliklari tamamlanmis olur.
Bundan sonra zaman cizelgesine
uygun olarak stadyuma
gelinmelidir. Stadyuma intikal
hakem ekibi olarak birlikte
yapitlmalidir.

e Soyunma odaniza o
muUsabakada gorevli olan
temsilci, gbzlemci ve saha
komiserinden baska kimsenin
girmesine izin vermeyiniz.

¢ Hakem ekibinin mag sonrasi
ekip calismasi degerlendirmesini
yapmak icin zaman ayirmasi
tavsiye edilir.

e Ayrica, g6zlemci ile

hakemler arasinda mag sonrasi
érismenin uygun bir zamanda
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3.2. Profesyonel Lig ve Kupa Miisabakalarinda Uygulanacak
Zaman Cizelgesi

Dakika | Uygulama

-90 Stada gelis ve oyun alaninin kontroli / Elverissiz hava
sartlarinda ise 120 dk 6nce stadyumda bulunmalidirlar.

-60 Dordinct Hakemin her iki takimdan oyuncu isim
listeleri, lisanslari ve forma, sort ile tozluk 6rneklerini
teslim almasi, Federasyon onayli fotograflarla
karsilastirmasi.

-45 Hakemlerin isinmak icin oyun alanina ¢ikmasi

-25 Hakemlerin soyunma odalarina dénmeleri

-20 Takimlarin soyunma odalarina dénmeleri

-10 Dordinct hakemin takimlari sahaya ¢ikmaya davet
etmesi

-7 istiklal Marsi, seremoni ve iki takim oyuncularinin
birbirleri ve hakemlerle tokalasmalar

-3 Top-kale atisi, yardimci hakemlerin kaleleri kontroli ve
dordiinci hakemin oyun alani ¢evresini bosaltip Temsilci’
den, veya gozlemciden “basla” isaretini almasi

0 Miusabakanin baslatiimasi
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4. Oyun Alanina Geldikten
Sonra Yapilacak isler

Oyun alanina zamaninda
gelinmelidir. Bu middet,

iyi hava kosullarinda macin
baslama saatinden 90 dakika
oncedir. Futbol Musabaka
Talimati‘'na goére kot hava
kosullarinda macin tehiri yetkisi
iki saat 6ncesine kadar Futbol
Federasyonu’na, iki saatten
sonra misabakanin hakemine
aittir.

4.1. Oyun Alaninin Kontrolii

Hakemler oyun alaninin
kontrollni asagidaki sekilde
saglayacaklardir:

e Oynanabilir durumda mi,
oyuncular icin tehlikeli mi,
topun hareketine engel oluyor
mu?

e isaretler gériiniyor mu,
standartlara uyuyor mu?

e Kale aglari yere ve direklere
emniyetle tutturulmus mu?

e Kale aglari takimlar isinip
sahayi terk ettikten sonra,

4

devrenin basinda kontrol
edilmelidir.

¢ Kése bayrak direkleri tamam
mi, standartlara uygun mu?

4.2. Oyuncu isim Listeleri

Her iki kulGp de, magin basla-
masindan en az 60 dakika 6nce
isim listelerini teslim etmelidir.
Oyuncu isim listelerinin ta-
mamlanmasinin, her iki takim
tarafindan imzalanmasinin ve
hakeme geri verilmesinin ardin-
dan ve eger mag heniiz basla-
mamissa, asagidaki talimatlar
uygulanmalidir:

e Oyuncu isim listesinde ilk
11'de yazilan bir oyuncu
herhangi bir nedenle maca
baslayacak durumda degilse,
diger yedi oyuncudan biriyle
degistirilir. Bu gibi degisiklikler,
yedek oyuncular listesinden
tamamlanabilir. Mag¢ esnasinda,
U¢ oyuncu degisikligi yapilabilir.
e Oyuncu isim listesinde yedek
oyuncu olarak listelenen
oyunculardan biri, herhangi bir
nedenle sahaya ¢ikamazsa bu
oyuncu yerine baska bir yedek
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Hakem, mUsabaka 6ncesi
asagidaki hazirliklari yapmak
zorundadir:

e Hakem, muUsabaka 6ncesi saha
komiserlerinden veya dérdincu
hakemden, musabakanin
baslama saatinden en az 60
dakika 6nce, her iki takimin
forma, sort, tozluk ve kaleci
kazaklarindan birer érnek
isteyecektir. Takimlarin ayri
renkte ve statlye uygun (kultp
renklerini tasimak, numara
standartlarina uygunluk v.s.)
forma giymeleri esastir. iki
takim oyuncularinin ayri renkte
forma, sort ve tozluk giymeleri
konusunda israrci olunmalidir.

e Taytin rengi sortun ana
renginde ve eger i¢ camasiri
giyilmisse kolun rengi forma
kolunun ana rengi ile ayni
olmasi gerektigi, saha
komiserleri veya dérdinci
hakem araciligi ile takimlara
hatirlatiimali ve buna yine de
uymayan oyuncular varsa giysi
ve gereglerini diizeltinceye
kadar oyuna alinmamalidirlar.
¢ Hakemler, tek tip kiyafetle

dakika 6nce soyunma odasina
geri donmelidirler. Dérdiinct
hakem, takimlarin forma renkleri
ile karismayacak bir kiyafet
giymelidir.

4.3. Yedek Oyuncular

e Hakem, bir yedek oyuncu

ile yer degistirip oyundan
¢tkan oyuncunun, yedek
kulUbesinde oturmasina izin
vermelidir. Ancak bu oyuncular
sorumlu davranislar icinde
bulunmalidirlar. Oyun siresince,
yedek oyuncularin, isinmak igin
teknik alandan ayrilmalarina
izin verilir.

* isim listesindeki kalecilerden
tamaminin sakatlik nedeniyle
oynayamayacak olmasi
durumunda, isim listesinde
bulunmayan oyuncular ile yer
degistirilebilir.

e Mag 6ncesi toplantida
hakem, oyuncularin isinacaklari
yeri(birinci yardimci hakemin
ya da kale arkasindaki reklam
panolarinin arkasinda) ve ayni
zamanda kag¢ tane oyuncunun
Isinacagini tam olarak belirler.
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¢ ilke olarak takim basina tic
yedek oyuncunun ayni anda
Isinmasina izin verilmektedir,
istisnai durumlarda ve sadece
alan uygunsa hakem belirlenen
alanda her takimdan yedi
oyuncunun ayni anda isinmasina
izin verebilir. Yedek oyuncularin
bunun disindaki alanlarda
iIsinmalarina izin verilmemelidir.
¢ Oyuncu degisikligi icin
hazirlanan yedek oyuncular,
oyunculardan ve hakemlerden
farkli giysi ile 1Isinma hareketleri
yapabileceklerdir.

¢ BUitlin yedek oyuncular, oyuna
girsin veya girmesin, hakemin
otorite ve karar yetkisine
tabidirler.

4.4. Macin Zamaninda
Baslamasi

* Musabakanin zamaninda
baslamasi esastir. Bunu
saglamak icin hakem, zaman
cizelgesini dikkatle uygulamali/
uygulatmalidir.

e Misabakalarin baslamasini

geciktiren kultplere yonelik
olarak sorumluluk dérdinct

hakem gorevlendirilmemis
musabakalarda ise sorumluluk
hakemlerindir.

¢ Stadyumda macin oynandigi
sUreyi gOsteren saatler
kullanilabilir. Bu saatlerin her
devrenin bitisinde (45 ve 90
dakikalarda) durdurulmasi
gerekir. Bu sart uzatmalarda da
gecerlidir (Ornegin 105. ve 120.
dakikalar).

e Dordiinch hakem, misabaka
o6ncesi zaman cizelgesinin
aksamadan yUrutalmesi icin
gerekli faaliyetleri zamaninda
yerine getirecektir.

¢ Hakem; Federasyon temsilcisi
ve/veya gozlemci ile isbirligi
kurarak gerceklesen olay,
erteleme ve tatil etme gibi
durumlarda mutlaka MHK Bélge
Sorumlusuna ve Hakem isleri
Muduarlagi’ne bilgi vermelidir.
e Ayni durumlarda Bélgesel
Amator Lig musabakalarinda
Bolgesel Hakem Kuruluna

ve Amator mUsabakalarda

ise il Hakem Kuruluna bilgi
verilecektir.
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5. Oyun Alanina Cikis ve
Maca Baslama

¢ Yardimci hakemler, yanlarinda
bir hakem gibi dudk,
sari-kirmizi kart, top-kale
parasi, bilgi karti ve kalem
bulundurmalidirlar.

¢ Yardimci hakemler, oyun
alanina, bayraklari ellerinde
sarili  olarak ¢itkmalidir. Devre
arasinda ve mag bittikten sonra,
yine bayraklari sarili olarak
hakemle beraber soyunma
odasina dénmelidirler.

® Oyun alanina ¢ikista, sahalarin
konumuna goére seremoni
sirasinda birinci yardimci hakem,
hakemin saginda olacak sekilde
yer almahdir.

e Seremoni, hakemler ve
takimlarin protokol triblnin
oldugu taraftaki tag cizgisine
yaklasik 7 metre mesafede,
paralel hayali bir cizgi Gzerinde
dizilmeleri ile yapilmahdir. 5 ve
6. hakemlerin goérevlendirildigi
musabakalarda 5. hakem
1.yardimci hakemin saginda

6. hakem 2. yardimci hakemin
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¢ Hakemin; saginda ev sahibi
takim oyunculari, solunda ise
misafir takim oyunculari yer
almalidir.

5.1. Seremoni, Top-Kale atisi

¢ Seremoni vaziyetinin alinip
Milli Marsimizin okunmasindan
sonra, misafir takim oyunculari
once hakemlerin ve daha sonra
ev sahibi takimin oyuncularinin
elini, sonra da ev sahibi takimin
oyunculari, hakemlerin ellerini
sikacaklardir.

¢ Fotograf cektirmek icin
takimlara kisa bir sire izin
verildikten sonra her iki takimin
kaptanlari, top-kale atisina
katilmak Uzere hakemin yanina
gideceklerdir.

¢ Hakem kendisini ve yardimci
hakemlerini, takim kaptanlarina
tanitir, para atisini yapar ve atisl
kazanan takim, birinci yarida
hicum edecedi kaleyi secer.
Diger takim oyunun baslama
vurusunu yapar.

¢ 5 ve 6. hakemlerin
gorevlendirildigi misabakalarda

kale aglari bu hakemler
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5.2. Saygi Durusu

Miusabaka éncesi sayqgi
durusunun yapilabilmesi icin,
ilgililerce mutlaka Turkiye
Futbol Federasyonundan gerekli
iznin alinmasi gerekmektedir.
Bu konuda, misabakada goérevli
temsilci ve/veya gozlemci ile
temasa gecilmelidir. Saygi
durusunun yapilacagi hakem
tarafindan énceden takimlara
hatirlatiimahdir. Yardimca
hakemler kale aglari kontrolGna
saygl durusundan sonra
yapmalidirlar.

5.3. Bagslama Vurusunda
isbirligi
5.3.1. Hakem

e Her iki yardimci hakemin
bayraklarinin acik oldugunu
gordukten sonra, dérdlinci
hakemden (dérdlinct hakemin
olmadigi musabakalarda ise
birinci yardimci hakemden),
oyun sahasi disinda her seyin
talimatlara uygun olduguna
dair isareti almalidir.

@

saymall, kalecileri kontrol
etmeli, baslama vurusu yapacak
takim ve rakip oyuncularin
kendi alanlarinda olmalarina
dikkat etmeli ve didugini
calarak oyunu baslatmalidir.

¢ Top hareket ettigi anda;
hakem, yardimci hakemler
ve dordinci hakem
kronometresini calistirmalidir.

5.3.2. Yardimci Hakemler

¢ Baslama vurusunu yapacak
takim belli olunca, her iki
yardimci hakem, stratle gorev
yapacaklari yari sahadaki kale
aglarini kontrol etmeli ve kendi
yari alanindaki oyunculari
saymalidir.

¢ Sahayi son kez denetledikten
sonra her sey uygun ise
“Benim kontrol ettigim yari
alanda her sey tamam, oyunu
baslatabilirsiniz” anlaminda,

o ana kadar sarili olan
bayraklarini agmalidir.

e Sondan ikinci savunma
oyuncusu ile ayni hizada
olmalidir.
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5.3.3. ilave Yardimcl Hakemler

ilave yardimcr hakemlerin gérev
aldigi maglarda kale aglarini
bunlar kontrol edeceklerdir.
Baslama vurusunda kale ¢izgisi
ile ceza alani ¢izgisinin kesistigi
noktada olmalidirlar.

5.3.4. Dordiincii Hakem

¢ Baslama vurusundan énce,
musabakanin oynatiimasi
onayini temsilciden (veya
g6zlemciden) aldiktan sonra
hakeme iletir.

6. Zaman Ayarinda
isbirligi ve ilave Zamanin
Bildirilmesi

Hakemler oyun alanina iki
kronometre ile ¢ctkmahdir.
Birisini kaybolan surelerde
durdurup yeniden baslatirken,
digerini hic durdurmadan sureyi
saptamalidir.
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6.1. Kronometrenin
bozulmasi ve Zamanin
Bildirilmesi

¢ Kronometre bozulursa,
hakem, oyunun uygun bir
aninda hi¢ kimseye belli
etmeden birinci yardimci
hakemine, saatini eliyle
kapatarak gostermelidir.

Bu isareti alan yardimci
hakem, artik resmi zaman
hakemidir. Hakem, onun
zaman bakimindan yapacagi
gizli isaretleri, diger yardimci
hakemden de yararlanarak
degerlendirmelidir. Eger
yardimci hakemin saati de
arizalanirsa, hakem baktiginda
o da saatini kapatmalidir.

¢ Hakem, devre veya oyunun
bitimine bes dakika kalincaya
kadar, yardimci hakemlerden
zaman igin isaret istememelidir.

* ikinci yardimci hakem, sireyi
hic durdurmadan saptamali,
son bes dakikada, kalan streyi
hakeme isaret etmelidir.
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hakem, yardimci hakemlerden
hangisine bakiyorsa, o yardimci
hakem bayrak tutmayan

elinin parmaklarini (5, 4, 3, 2,
1) rakami halinde kullanarak
ve sortunun pacasi Uzerinde
bastirmak suretiyle hakeme
gostermelidir.

¢ Bir dakikadan az bir stre
kalmis ise yardimci hakemler,
bayrak tutmayan elini
serbest birakarak sortunun
pacasi Uzerinde saga sola
doéndirmek suretiyle isaret
vermelidir. Oyunun bitisi ise
gosterilmemelidir.

6.2. ilave Zamanin
Bildirilmesi

* Hakem her iki devrenin son
dakikasi icerisinde, sortunun
Uzerinden parmaklariyla kag
dakika ilave edecegini dérdinci
hakeme isaret etmelidir. isareti
alan dérdinct hakem, ilave
edilecek zamani tabela ile
seyircilere gostermelidir.

* Hakemden ilave zaman
suresini alan dérdiincu
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* Magin bitimine bes dakika kala kenarinda goérev yapmakta olan

FGAT/Federasyon Temsilcisi'ne
vermeli, Temsilci de, bu bilgiyi
aninda anons gorevlisine
iletmelidir. Anons gorevlisi,
doérdinct hakemin tabelada
ilave zamani gosterdigi anda
“Oyuna en az dakika ilave
edilmistir” seklinde anons
yapmalidir.

e D6rdlinci hakem
kullanilmayan muisabakalarda,
hakem oyunun durdugu

bir sirada keskin bir daduk
calarak elini havaya kaldirmali,
kac dakika ilave edecegini
parmaklari ile iki yardimci
hakemin ve seyircilerin
gorebilecegdi bir sekilde isaret
etmelidir. Elin 6 saniye kadar
havada tutulmasi bu isaretin
net bir sekilde anlasiimasi
bakimindan édnemlidir.

e Dordinch hakemler, hakemin
talimatina bagl olarak her bir
devre sonunda verilen asgari
ilave zaman gosterildiginde,
bu gostergenin sadece her

bir devrenin son dakikasinin
sonunda gosterilmesi
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® Zaman calma amacl oyuncu
degisikligi, sakatlik ve benzeri
durumlarda, hakem saatini
durdurdugunu herkesin
gorebilecegi bir sekilde
gostermelidir. Son dakikalarda
oyundan kasith olarak geg
¢ikan ve rakibi tahrik edici
davranislarda bulunan
oyunculara karsi hakem;
enerjik bir sekilde davranmali,
bu oyuncunun alandan ¢abuk
¢ikmasini saglamali, buna
ragmen geciktirici hareketlere
basvuruyorsa, bu oyunculara
ihtar vermelidir.

7. Serbest vuruslarda
isbirligi
7.1. Yardimci Hakemler

Bir ihlal icin isaret Vermeden
Once, Yardima Hakem
Asagidakileri Belirlemelidir

« ihlal yardimc hakeme,
hakemden daha yakin bir
alanda meydana gelmisse
(belirli durumlarda ceza
alaninda yapilan ihlaller icin de
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¢ ihlal hakemin gérus alaninin
disinda olmus veya hakemin
gorast engellenmisse.

¢ Eger hakem ihlali géormus
olsaydi avantaj kuralini
uygulamazdi.

7.2. Bir Faul veya Fena
Hareket Yapildiginda,
Yardimci Hakem
Asagidakileri Yerine
Getirmelidir

¢ Yardimci hakemin bir faul

ya da yanlis bir davranis
nedeniyle bayragini kaldirmasi
gerektiginde, bayragdi, serbest
vurusun yonini gostermek igin
kullanacag: eliyle kaldirmasi
gerekir.

¢ Hakem ile g6z g6ze gelir.
¢ Bayragi hafif sekilde sallar

(gereginden fazla hareketlerden
kacinilmalidir).

e Eger gerekirse, elektronik bipli
sinyalini kullanir.
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¢ Yardimci hakem, oyunun
devam etmesine olanak
saglamak icin “bekle ve gor”
teknigini kullanacak ve ihlale
maruz kalan takim avantajdan
yararlanacaksa, bayragini
kaldirmayacaktir. Bu durumda,
yardimci hakemin hakem ile g6z
g6ze gelmesi 6nemlidir.

¢ Yardimci hakemlerin oyun
esnasinda bayraklarini devamli
olarak sahaya ve dolayisi ile
hakeme bakan elinde tasimalari
tavsiye edilir. Hakeme hemen isaret
verilmesi gereken durumlarda da;
bayragi, serbest vurusun yoninu
gostermek icin kullanacagi eliyle
kaldirmasi ve sallamasi gerekir.

7.3. Ceza Alani Disindaki
Fauller

Ceza alani (ceza alani ¢izgisine
yakin) disinda faul yapildiginda,
hakemin nerede bulundugunu
ve nasil bir karar verdigini
belirlemek icin yardimci hakem,
hakem ile g6z temasinda
bulunmalidir. Yardimci hakem
ceza alani 6n ¢izgisi hizasinda
durmali ve gerekirse bayragini
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7.4. Ceza Alani icindeki
Fauller (penaltida isbirligi)

Yardimci hakemler

genelde ofsayt tespitine
odaklanmaktadir. Secici dikkatle
sadece ofsayt tespitine degil
faul ve fena hareketlere de st
dizeyde motive olunmalidir.

e Hakemin gorus alani disinda,
bilhassa yardimci hakemin
bulundugu yere yakin, ceza
alani icinde savunma oyuncusu
tarafindan direkt serbest vurusu
gerektiren bir ihlal (penalti)
yapilmis ise, yardimci hakem,
hakemin nerede bulundugunu
ve ne karar verdigini belirlemek
icin ilk 6nce hakem ile g6z gbze
gelmelidir.

¢ Kulakhk kullanilan
musabakalardaki penalti
yardimlarinda bayrak
kullaniimamalidir.

¢ Eger hakem higbir karar
vermemisse, yardimci hakem,
kulaklik ve/veya elektronik bip
sinyalini kullanmali ve bariz
sekilde kose bayragina dogru
tag cizgisi boyunca hareket
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e Kulaklik ve/veya elektronik
bip sinyali kullaniimayan
musabakalardaki penalti
yardimlarinda bayrak
kullanilmalidir. Bu yardim,
6nceden oldugu gibi bayragin
gbgse capraz getirilmesi
seklindedir.

¢ Hakem penalti kararini
verdikten sonra, o yari sahayi
kontrol etmekte olan yardimci
hakem, hicbir isaret vermeden
kale cizgisinin ceza alani ile
birlestigi yere gelmelidir. 5 ve
6. hakemlerin goérevlendirildigi
musabakalarda bu noktada 5 ve
6.hakemler bulunacaklardir.

¢ Hakemin verdigi bir karar
sonrasinda, kulaklk ve/veya
elektronik bip sinyali ya da
isaretlerle dogru iletisimi
kuramadiklari takdirde yiz
ylze goérisme yapilmasi énerilir.
Ancak zorunlu olmadikca bu
yontem kullaniilmamalidir.
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7.5. Ceza Alanina Yakin
Serbest Vurus

Ceza alanina yakin serbest
vuruslarda, yardimci hakem

kale ¢izgisini de gbrecek sekilde
sondan ikinci savunma oyuncusu
ile ayni hizada (ofsaydi kontrol
ederek) pozisyon almalidir.
Hakem ise, topu ve baraji
kontrol etmelidir.

7.6. Baraj Mesafesinin
Kontrolii

¢ Tag cizgisine ve yardimci
hakeme ¢ok yakin bir noktadan
serbest atis kullanilacagi

zaman yardimci hakem zorunlu
olmadikca oyun alanina
girmemelidir.

e Yardimci hakemin 9.15
metrelik mesafeyi 6lcmesi degil,
topun oldugu konumdan bu
mesafeyi kontrol etmesi tavsiye
edilir.

e Yardimci hakem, actirilan
mesafenin korunmasinda israrci
olmalidir. Bu durumda hakem,
oyunu tekrar baslatmadan
once yardimci hakemin yerine
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8. Golde isbirligi
8.1. Hakem

Gol karari vermeden 6nce,
yardimcr hakeminin herhangi
bir isaret verip vermedigini
(ofsayt, elle gol atma, topun
disaridan gelmesi vb.) kontrol
etmelidir.

¢ Gol isaretinden sonra topa
arkasini donmeyerek, orta
yuvarlaga dogru geri geri
gelmelidir.

® GolU atan oyuncunun
numarasini ve golin dakikasini
kaydetmelidir.

e Atilan gol nizami degil ise,
ellerini havaya kaldirarak capraz
isaretini 3-4 kez tekrarlamalidir.

8.2. Yardimc Hakemler

Bir gol atildiginda ve kararda
hicbir siphe olmadiginda,

¢ Hakemle g6z temasinda
bulunur ve daha sonra suratle
orta cizgiye dogru tag cizgisi
boyunca 25-30 metre bayragini
kaldirmadan kosar.
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e Topun kale cizgisini asip
asmadiginin anlasiimadigi
durumlarda, topun kale ¢izgisini
tamamen gectigin anlatmak igin
yardimc hakem, hakemle g6z
temasi kurmaya calismali ve hizli
bir sekilde orta cizgiye dogru
kosmalidir. 5. ve 6. hakemin
gorevlendirildigi misabakalarda
kale ¢izgisi sorumlulugu 5.ve 6.
hakeme aittir.

¢ Eger yardimci hakeme

gore dogru bir sekilde gol
atilmamissa, yardimci hakem
sabit durmalidir. Hakem, daha
sonra daha fazla bilgiye ihtiyac
duyarsa kendisine danisabilir.
Hakem bu duraksamayi dikkate
almiyorsa, onun verdigi karara
uyarak orta ¢izgiye dogru
yaramelidir.

¢ Topun tamaminin kale ¢izgisini
ge¢medigi ve oyunun normal
olarak devam ettigi durumlarda
yardimci hakem, hakem ile g6z
gbze gelmeli ve eger gerekirse
belirgin olmayacak sekilde,
hakeme gizli isaret bir el isareti
yapmalidir.

e Bayrak, hakem gériinceye
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hakemin bilgilendirilmesi icin
her tarlt caba sarf edilmelidir.
¢ Golu ofsayt durumundaki
oyuncunun pas verdigi, ofsayt
olmayan bir oyuncu atmis

ise, yukaridaki gibi hareket

edilmelidir.

9. Tartismah Goller

Hangi oyuncu goli atti? Gol
kimin hanesine yazilacak? Kim
sorumlu tutulacak? Bu sorulara
yanit bazen c¢ok acik degildir ve
bir karar vermek gereklidir. Bu
karar verilirken asagidaki yol
gosterici ilkeler uygulanacaktir.

9.1. Kendi Kalesine Atilan
Goller (Savunma Yapan
Takim)

Atilmis bir gol, asagida belirtilen
durumlarda, kendi kalesine
atilmis gol olarak degerlendirilir.

¢ Bir oyuncu istemeyerek
topu kendi kalesine dogru
oynadiginda: Oyuncunun
aktif olarak katilimi sonucu
topun kendi kalesine gitmesi
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Bir oyuncu, rakibin atmis oldugu
ve kaleye gitmeyen bir sutu
kendi kalesine dogru yeniden
yonlendirdiginde:

e Kaleye ¢ekilmis olan sutlarin,
aglara giderken savunma
oyuncusuna ¢arpmasli/styirmasi
kendi kalesine atilan goller
olarak degerlendirilmemelidir.
Boyle durumlarda atilmis olan
gol, sutu kaleye dogru ¢eken
hicum oyuncusunun hanesine
yazilmalidir.

¢ Top kale direklerinden geri
déndaginde ¢evrede bulunan
oyunculardan birisi ya da
kaleci tarafindan yeniden
yonlendirilmesi sonucu kendi
aglarina gittiginde, kendi
kalesine atilmis bir gol olarak
degerlendirilecektir.
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9.2. Topun Carpmasi/Yon
Degistirmesi Sonucu Olan
Goller (Hiicum eden takim)

¢ Topun, sut ¢ekildikten sonra
takim arkadaslarindan birisine,
istegi disinda carparak rakip
takimin kalesine girmesi
durumunda atilmis olan gol,
kaleye ilk olarak sut ¢cekmis
olan oyuncunun hanesine
yazilacaktir. Eger ¢ekilmis olan
sut kaleye dogru gitmiyorsa ve
bir takim arkadasina ¢arparak
kaleye girerse; gol, topa en son
dokunan oyuncunun hanesine
yazilacaktir.

¢ Kaleye dogru ¢ekilmis olan
bir sutun, bir takim arkadasi
tarafindan oynanmasi/yeniden
yonlendirilmesi ile rakip kaleye
girmesi sonucu atilmis olan gol,
aktif katihmiyla topun yoninu
degistiren oyuncunun hanesine
yazilacaktir.

10. Kart Gosterme
Prosediiru

¢ Sakin olunuz,
¢ Tartisma ortaminda hemen
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ortaligin yatismasini bekleyiniz,

¢ Yerde yatan oyuncuya kart
gostermeyip, kalkmasini
bekleyiniz,

¢ Sakatlanan ve tedavi icin oyun
alanini terk etmesi gereken bir
oyuncuya kart gostermeye karar
vermisseniz, oyuncuya oyun
alanini terk etmeden 6nce karti
gosteriniz. Sakatlanarak sedye
ile oyun alanini terk etmek
durumunda olan oyuncunun
karti, sedye isaret edilerek
gosterilir ve takim kaptani bu
konuda bilgilendirilir,

e Kalabalik icerisindeki
oyuncuya kart géstermeyiniz,

e Kart gbstereceginiz oyuncuyu
digerlerinden ayiriniz,

arkasi dénik oyuncuya kart
goéstermemeye 6zen gdsteriniz,

e Oyunculara kaba
davranmayiniz,

¢ Oyuncuyu c¢agirirken, siz de
ona dogru yoneliniz, seri bir
bicimde kartinizi gbsteriniz,

¢ Bir adim sporculardan, diger
adimin da sizden oldugunu,
unutmayiniz,
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gorebilecek bir konum aliniz,

¢ Oyuncuyu tahrik edecek
derecede g6z temasindan
kacininiz ve sporcularin suratina
vurur gibi kart géstermeyiniz,

¢ Dakika, neden, takim ve
forma numaralarini mutlaka not
ediniz,

e Sari ve kirmizi kartlarinizi
birbirine karistirmayacak sekilde
ceplerinize koyunuz.

* Yardimci hakemler ve
doérdlinci hakem; ihtar ve
ihraclari not almali, devre
arasinda ve mag sonrasi
hakem raporu doldurulurken,
hakemle bunlari karsilikli teyit
etmelidirler.

e Yardimci hakemler, ve
dordinci hakem, hakemin daha
once ihtar alan bir futbolcuya,
bir ihtar daha vermesine
ragmen ihra¢ etmedigini fark
ettikleri an, (sahaya girmek

de dahil) her turltu sekilde
oyunu baslattirmayip, hakemi
uyarmalidirlar.

e Ayrica bir ihtari olan oyuncu,
bir ihtarlik harekette daha
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edilirken hakem 6nce sari karti
hemen ardindan da kirmizi karti
gostermelidir.

e Yardimci hakemler, hakemin
goérmedigi bir pozisyonda
ihraglhk bir ihlal s6z konusu
oldugu takdirde, hakemi bayrak
kaldirarak (varsa iletisim araglari
oncelikle kullaniimalidir)
yanlarina ¢cagirmali, durumu
ylzleri sahaya dénuk bir sekilde,
elleriyle agizlarini kapatarak
kisa ve 6z bir bicimde aktarmali,
ceza dnerisinde bulunmali;
ancak, ihlal icin uygulanacak
cezaya hakem karar vermelidir.

¢ Top diger yari sahada
oynanirken, yardimci hakemin
onande ihraci gerektiren bir
durum olursa, bayragi kaldirip
sallayarak diger yardimci
hakeme isaret etmeli, o da
hakemi uyarmalidir.
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11. Bircok Oyuncunun
Karistigi Kavga ve Benzeri
Durumlar

Bu tur durumlarda, hakeme
yardimci olmak icin en yakin
yardimci hakem oyun alanina
girebilir. Diger yardimci
hakem ve dérdiinci hakem de
olayi gézlemlemeli ve detayi
kaydetmelidir.

e Ceza gerektiren konularda,
yardimci hakemin hakemle g6z
g6ze gelmesi ve sadece hakemin
gorebilecegi anlasilir bir el
isareti vermesi bazi durumlarda
yeterli olabilir.

* Macin hakemi ile yardimci
hakem arasinda dogrudan
danisilacak bir durum ortaya
cikarsa, olayin ne oldugu, hangi
oyuncularin yer aldigi, tam
yeri, 6nerilen ceza ve oyunun
yeniden baslamasi ile ilgili

kisa bilgi verilmelidir. Bu gibi
durumlarda yardimci hakemin
magin hakemine dogru 4-5
metre yaklasmasi tavsiye edilir.

¢ Konusma esnasinda, hakemin

alanina donuk olmalidir.

Bu 6zellikle, konusulanlarin
diger kisilerce duyulmasinin
onlenmesi agisindan uygundur.

e Yardimci hakem tarafindan
gorilen ve isaret edilen
saldirgan davraniglar, hakem
tarafindan degerlendirilmelidir.
Eger oyun, disiplin cezasi
nedeniyle durdurulmussa
(isaret hemen goérilmemis ve
oyun devam etmis olsa da),
oyun kurallara uygun olarak
(serbest vurus/penalti vurusu)
yeniden baslatiimalidir. Fakat
eger yardimci hakemin isareti
hemen goérilmemisse ve oyun
bir sonraki durum i¢in yeniden
baslatilmissa, ihlali yapan
oyuncuya uygun disiplin cezasi
verilmelidir.

12. Oyunun Gecici Olarak
Durduruldugu Zamanlarda
Isbirligi

12.1. Hakem

Oyunu durdurdugunda, yeniden
baslatmak icin verecegi isareti

o

bellegine yerlestirmelidir.
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Hizli serbest vurusa hazirlikl
olmali ancak hizli serbest
vurusun kriterlerinin yerine
getirildiginden emin olmalidir.

12.2. Yardimc Hakemler

¢ Sakatlik nedeniyle, hakem atisi
veya serbest vurus verildikten
sonra oyun durduruldugunda,
atis yapilmadan 6nce ortaya
cikabilecek olaylar sebebi

ile hakemin mesgul oldugu
durumlarda, o yari sahadan
sorumlu yardimci hakem, atis
veya vurus yerinin belli olmasi
icin ilgili olayin hizasinda
beklemelidir.

¢ Hakem oyunu baslatmak i¢in
yardimci hakeminden yardim
isterse, yardimci hakem, oyunun
baslayacagi yeri hakeme isaret
ettikten sonra gérevine devam
etmek icin sahadaki yerini
almahdir.

13. Oyuncu Degisikliginde
isbirligi

e Oyuncu degisikligi isleminde,
yardimci hakem énce dérdin-

edilmelidir. Yardimci hakem
daha sonra macin ilk durdugu
anda oyuncu degisikligi isten-
digini -bayragi 6nce havaya
kaldirip, hakem gérdukten
sonra bayragi bas Usttnde iki el
arasinda yere paralel tutmak su-
retiyle-, hakeme isaret etmelidir.

¢ Hakemin gérememesi du-
rumunda degisiklik; yardimci
hakemler tarafindan hakeme;
kulaklikla ya da bipli sinyal
sistemi ile bildirilir veya karsi tac
hattinda goérev yapan diger yar-
dimci hakem tarafindan (capraz
isaretle) gosterilebilir.

¢ Degistirilen oyuncuyu
gosteren numarali panellerin
(oyuncu degistirme tabelalari)
kullanimi zorunludur. lyi bir
iletisim icin panellerin her iki
ylUzU de numaralandiriimalidir.
e Dordanca hakem, oyuncu
degisikligi islemini yerine
getirdiginden, yardimci hakem
orta cizgiye gitmemelidir.

¢ Degisiklikle oyuna girecek
yedek oyuncunun giysi ve
gereclerini dérdiincti hakem
kontrol etmeli ve oyuncu
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® Eger dordlincti hakem
gorevlendirilmemis ise, bu
uygulamayi yardimci hakem
yapmalidir. Bu durumda, hakem
oyunu tekrar baslatmadan énce
yardimci hakemin yerine geri
dénmesini beklemelidir.

¢ Her durumda oyuncu
degisiklik kagitlari dikkatlice
kontrol edilmelidir. Oyuncu
degisikligi kagidindaki gerekli
duzeltmeler dérdiinci hakem
yoksa birinci yardimci hakem
tarafindan yapilmahdir.

* Eger yedek oyuncu oyun
alanina girmek icin hazir
degilse, oyuncu degistirme
istegi yerine getirilemez.

¢ Degisiklikle oyuna giren
oyuncunun veya herhangi

bir nedenle oyun alanindan
¢ikmis oyuncunun yeniden
oyun alanina alinmasindaki
zamanlama ve ilgili oyuncularin
sahadaki yerini almasi, hakem
tarafindan dikkate alinmalidir.
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14. Tag¢ Atisinda isbirligi
14.1. Hakem

e Hakem tag atisi yonUnu agikca
gosterdikten sonra gerekirse
diduk calarak oyuncuyu atis
yeri konusunda uyarmalidir.
Ancak her seferinde ikaz
edilerek bu durum hakemin
gorevi haline gelmemelidir.

¢ Rakip oyuncularin, tag

atisinin kullanildigi noktaya

iki metreden daha yakin
olmamalari halinde hakem bu
oyuncuyu uyarmali ve eger
dogru mesafeye gelmezse
oyuncuya ihtar vermelidir. Oyun
tac atisi ile tekrar baslatiimahdir.

14.2. Yardimci Hakemler

¢ Top yardimci hakemin
bulundugu yere yakin bir
yerden tag cizgisini gectiginde,
tag atisinin yoninua belirtmek
icin dogrudan isaret vermelidir.

e Top yardimci hakemin
bulundugu yerden uzakta tag
cizgisini gectiginde ve tac atisi
karari bariz ise yardimci hakem
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icin dogrudan isaret vermelidir
(ttm tag cizgisi boyunca).

¢ Yon konusunda herhangi bir
stiphe varsa yardimci hakem
sadece bayragini kaldirmali,
hakemle g6z temasi kurarak
hakemin isaretini takip
etmelidir.

¢ Hakemin pozisyona hakim
oldugu durumlarda hemen
isaret vermemeli, hakemin

bir isaret verip vermedigi
anlasildiktan sonra yén
gobstermelidir.

e Yardimci hakemler,
yakinlarinda yapilan tag atislari
sirasinda, rakip oyuncularin
atisin yapilacagi yerden en az
2 metre mesafeye agilmalari
konusunda hakeme yardimci
olmaldirlar.

® Cok zor kararlarda, topun
oyunda kaldigi durumlarda
ihtiyatli bir el hareketi hakeme

Onemli bir destek saglayacaktir.

¢ Yardimci hakem topun oyun
alani disina ciktigini isaret
ettigi zaman (oyuncular topla
oynamaya devam etse de)
isareti hakem goérene kadar
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15. Kale Vurusunda
Isbirligi
15.1. Hakem

¢ Top kale cizgisini kendi
sorumluluk bélgesinden
gec¢mis ise, dogru karari kendisi
vermelidir. Kale vurusu igin
hafifce 6ne egilerek kale
vurusu isareti yapmalidir. Bu
durumlarda yardimci hakemler,
hakemin isaretinden sonra ona
uymalidirlar.

¢ Topun kimden ¢iktigindan
emin degilse hemen yardimci
hakemi aramali, yardimci
hakemin isaretine gore karar
vermelidir.

¢ Kale vurusunda, hakem geri
geri giderek sahadaki yerini
alirken, yardimci hakem ceza
sahasini kontrol ederek yan yan
kosmalidir.
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15.2. Yardimci Hakemler

¢ Top, kendi sorumluluk alan-
larindan disariya ¢iktigi her
durumda, vicudunu tag cizgisi-
ne paralel hale getirerek bayrak
kaldirmali ve kale vurusunun
yapilacagini isaret etmelidir.

* Hakem pozisyona hakim ise
yon gosterilmemeli, hakemin
bir karar verip vermedigi
anlasildiktan sonra isaret
vermelidir.

e Kale vurusu yapilacagi zaman
yardimci hakemler, uygun
durumlarda topun kale alani
icine konup konmadigini
kontrol etmelidir.

¢ Vurusu bir oyuncu kullaniyor
ise, vurusu, kale ¢izgisine paralel
kale alani ¢izgisi hizasinda
durarak, kaleci kullaniyor ise
kale cizgisine paralel ceza alani
cizgisi hizasinda durarak kontrol
etmelidir.

* Top nizami olarak yerine
konmus ise hizla son savunma
oyuncusu hizasinda yerlerini
almalidir. Top nizami yerinde
degilse, bayragini kaldirarak
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¢ Kale vurusunda topun, bir
vurusta ceza alani ¢izgisini,
nizami olarak terk edip
etmedigini Kontrol etmelidir.
Sayet terk etmemis ise bayragi
ile hakemi uyarmalidir.

¢ Topun, ceza alaninin her iki
yan ¢izgisini nizami olarak terk
edip etmedigini gorus alanina
gore her iki yardimci hakem de
kontrol etmelidir.

¢ Her defasinda kale alani cizgisi
hizasinda durup beklemek, olasi
bir pozisyonda ofsaydin dogru
tespit edilememesine neden
olabilir. Asil olan, yardimci
hakemin ofsayt icin hizadaki
yerini almasidir.

16. Kalecinin Topu Elden
Cikarmasinda isbirligi

¢ Aynen gol kararlarinda oldugu
gibi, kalecinin topu elden c¢ikar-
masinda da hakemle, ilgili yar-
dimci hakem g6z géze gelmelidir.

e Kaleci, topu ceza alani i¢in-
de elden ¢ikarmis ise yardimci
hakem, sondan ikinci savunma
oyuncusunun hizasini almak
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dogru kosmalidir. Bu islem
uygun durumlarda yapilmaldir.
(Ornegin son savunma oyuncusu
ceza sahasina yakin oldugun-
da.) Ofsaydin degerlendirilmesi
onceliklidir.

e Kalecinin topu elden ¢ikarmasi
esnasinda, topun elle ceza alani
disina bariz bir sekilde tasinmasi
halinde, yardimci hakem bay-
ragini kaldirarak elle oynandi
isareti yapmalidir.

17. Kése Vurusunda
Isbirligi

Sorumluluk alanlari aynen kale
vuruslarinda oldugu gibidir.
Top, topun kale cizgisini
gectigi noktaya en yakin kose
bayrak direginin kose yayi icine
konmalidir. Top, vuruldugu ve
hareket ettigi anda oyundadir.

17.1. Hakem

¢ Kose vurusu hangi taraftan
yapilirsa yapilsin hakem,
FIFA'nin tavsiye ettigi yeri g6z
onine alarak, pozisyonun
gerektirdigi en uygun yerde
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e Oyuncularin arasina
girip, kendi gorus alanini
kisitlamaktan kacinmalidir.

17.2. Yardimci Hakemler

e Kose vurusu igin yardimci
hakem, kale cizgisi hizasinda,
kose bayraginin gerisinde
pozisyon almalidir.

¢ Kdése vurusunda da, kale
vurusunda oldugu gibi hareket
edilmelidir. Ancak kritik
hallerde, 6zellikle hakemin
uzakta bulundugu zamanlarda
derhal bayragi kaldirmali

ve hemen kose yayini isaret
etmelidir.

e isaretten hemen sonra, hizl
adimlarla kése yayina giderek
ve atisl yapan oyuncuya engel
olmadan kése bayrak diregi
hizasinda durmalidir.
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17.3. Kose Bayrak Diregi
Hizasinda Duran Yardimci
Hakem

* Topun kodse yayinin icine
konulup konulmadigini kontrol
etmeli, top yerine konmamis
ise oyuncuyu uyarmali, topa ve
oyuncuya asla dokunmamali,
gerektiginde hakeme topun
yerine konmadigini bayrak
kaldirarak isaret etmelidir.

* Topun yerinde sabit
durdugunu, kolunu yana
yukari dogru kaldirarak isaret
etmelidir.

* Topun yerden veya havadan
disari ¢iktiginda kale vurusu
mu, yoksa yine kése vurusu mu
oldugunu, isaret etmelidir.

¢ Vurus yapilip, top baska bir
oyuncu tarafindan oynandiktan
sonra, ofsaydin meydana gelip
gelmedigini, isaret etmelidir.

¢ Savunma oyuncularinin 9.15
metreye uyup uymadiklarini
bizzat kontrol etmeli, zorunlu
hallerde oyun alanina girip
topun oldugu yerden bu
mesafeyi actirmali, oyunculara
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¢ Vurusu kullanan oyuncu
vurustan sonra topa bir
baskasi dokunmadan ikinci
kez dokundugunda, bayrakla
hakeme isaret etmelidir.

¢ Topun disaridan iceriye
girmesi durumunda zaman
gecirmeden bayrakla hakemi
ikaz etmeli, didukten sonra
standart isaretlerle kale vurusu
veya kose vurusu icin isaret
vermelidir.

e Hakem, kdse vurusu
yapilmadan énce ceza alani
icindeki itme, tutma ve
cekmeleri dnlemek amaciyla
vurusun yapiimamasini
istediginde, yardimci hakem
topun 6niline gegerek
topun oyuna sokulmasini
engellemelidir.

17.4. Diger Yardimci Hakem

¢ Topun, kendisinin kontrol
ettigi tag cizgisinin kale

cizgisi ile kesistigi noktadaki
kose yayinin icine konulup
konulmadigini kontrol etmeli
top yerine konmamis ise hakemi
uyarmalidir.
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18. Teknik Alan ihlalleri

¢ Teknik alandakilerden
herhangi biri, hakemin kararina
itiraz etmek ya da verdigi karari
protesto etmek amaciyla tag
¢izgilerinden oyun alanina
girerse, hakem tarafindan oyun
alanindan c¢ikarilacaktir. Bu
Teknik alanda bulunan herkes
icin gecerlidir.

e Teknik alandakilerden
herhangi birisi hakemin kararina
itiraz etmek ya da verdigi karari
protesto etmek amaciyla oyun
alanina veya cevresine herhangi
bir sey firlatirsa (su sisesi, ceket
vs) hakem tarafindan oyun
alanindan cikarilacaktir.

¢ Burada alti ¢izilmesi gereken
unsur, protestonun hakem
kararina yénelik olmasidir.

e Hakem kararina itiraz igin
teknik alan sinirlari disina ¢ikan
kisiye ilk 6nce 6zel bir uyarida
bulunun.

¢ ikincisinde genel uyarida
bulunun.

e Uclincu kez olursa oyun
alanindan cikarin.
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¢ Bu tUr durumlarda ¢ok ktiguk
hatalari yakalama cabasi icinde
olmayin. Bu uyarilari dérdincu
hakem yapmalidir.

¢ Teknik direktore yapilan
uyarilar tim teknik alandakiler
icin genel uyaridir. Eger Gclnci
kez 6rnegin kaleci antrenéra,
idareci, malzemeci itiraz ederse
uyariya gerek kalmadan oyun
alanindan c¢ikartiimalidir.

19. Diyagonal
Degisikliklerini Gerektiren
Durumlar

Anormal saha ve seyirci
kosullarinda hakem, diyagonal
degisikligine karar verirse,
sirayla veya siraya bakmaksizin,
asagidaki tedbirlerden birini
veya birkagini uygular:

¢ Eger yardimcr hakeminin
arkasindan gérev yapmasini
engelleyen midahaleler olursa,
oncelikle ters diyagonali yani
yardimci hakemlerin ayni tag
hattinda fakat diger yari sahada
godrev yapip yapamayacagdini,
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¢ Ayni diyagonalde kalarak,
yardimci hakemlerin yerini
degistirip degistirmeyecegini,
e Her iki yardimci hakemini de
ayni tag¢ hattina yerlestirmek
suretiyle, kendisinin diger tag
hattina paralel ve yakin bir
hatta gérev yapmasini.

20. Hakemlerin
Miisabakanin Bitiminden
Sonra Oyun Alanindan
Ayrilmalari

e Oyunun bitiminden sonra
hakemler, oyuncularin ve teknik
alandakilerin oyun sahasini terk
etmelerini beklemeli ve olasi
olaylari tespit etmelidirler.

e Hakemlerin soyunma odasina
gitmek zorunda kaldigi
hallerde dérdiinci hakem
sahada kalarak gerekli tespitleri
yapmalidir.

¢ Dérdinci hakem mag
bitiminde hakemlerin yanina
kimseyi yaklastirmamaya 6zen
gobstermelidir.

"

21. Hakem Odemeleri

Hakem 6demeleri, "Tazminat,
Harcirah ve Ulasim Ucretleri ile
Odeme Prensip ve Yontemleri ig
Talimati”nda detaylandiriimistir.

22. Hakem Raporu

Raporu doldururken hakemler,
asagidakilere 6zellikle dikkat
etmelidir:

e Oyuncu degisikligi ve kart
gosterilme zamanlari,

* ihrag edilen, sari kart géren ve
degistirilen her bir oyuncunun
takimi ve forma numarasi,

* ihrac s6z konusuysa
asagidakileri iceren ayrintil bir
ihrag tanimi:

e Sucun sekli (Ornegin; hiicum
oyuncusunun formasini
cekerek bariz bir gol sansini
engellemek),

e Oyuncunun ve topun konumu
(topla oynama olasihigi), niyet,
e Temasin vicudun neresinde
meydana geldigi.

e Sonuglar: Sakatlk var ya da
yok.
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22.1. Tanim

Bir film senaryosu gibi tam
olmalidir (kim, nerede, ne
zaman, ne ve nasil); okuyan

kisi (ilgili disiplin kurulu) uygun
cezayl vermek icin gerekli tim
unsurlari raporda goérebilmelidir.

22.2. Ek Olaylar

Hakemin, baska bir olay daha
rapor etmesi durumunda,
raporda mimkun oldugunca
¢ok bilgi bulunmasi oldukca
onemlidir. Belirli gercekler
(Ornegin; atilan yabanci madde
sayisl, nereden atildiklari ve
nereye gittikleri; toplu itiraz
eden oyuncu sayisi gibi.) cok
6nemlidir. Bu gibi ciddi olaylar
rapor ederken, magin temsilcisi
ile iletisimde bulunmak yararl
olacaktir.

« ihtar verilen ve ihrac edilen
oyuncularin; adi, soyadi, forma
numarasi ile lisans numarasi,
listelerden dikkatlice kontrol
edildikten sonra raporlara
yazilmalidir.

e Bu islemlerden herhangi

oncelikle oyunculari, kulUpleri
ve federasyonumuzu ¢ok

glc¢ durumda birakmaktadir.
Hakemler, bu konuya
hassasiyet gostermeli, aksi
halde haklarinda talimatlar
cercevesinde gerekli islemlerin
yapilacagini bilmelidirler.

e Musabaka sonrasi ilgili
formlar ve lisanslar, imza
karsiligi kulip sorumlularina
verilmelidir.

e MUsabaka raporlari,
talimatlarin 6ngérdigu

stre icinde ilgili birimlere
goénderilmelidir.

¢ Dlzenlenecek olan olay
raporu, ek rapor veya ilave
rapor bilgisayar ile yazilmalidir.

* Musabaka 6ncesi, sirasinda

ve sonrasindaki batin olaylar
Olay Raporuna islendikten sonra
Hakem isleri Mudurlagine
gonderilecektir. Bu raporun
yeterli olmadigi durumlarda
(Alan olarak yetersiz

kalma durumu) EK RAPOR
hazirlanarak olay raporuna
ilistirilecektir.
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¢ Futbol Federasyonunun
ilgili birimleri tarafindan
raporda eksiklikler géralarse
hakemlerden ILAVE RAPOR
istenecektir.

22.3. Raporlarin
Gonderilmesi

¢ Profesyonel musabakalar

ve U21 misabakalarina ait
raporlarin (hakem, olay,
dordinca hakem raporlari ve
isim listelerinin) en geg ertesi
gin saat 12.00'ye kadar (Stper
Lig ve 1.Lig maglarinda en ge¢
iki saate kadar) FYS sistemi
Uzerinden giris yapilmasi
gerekir.

e Sadece musabaka isim listeleri
(ilgililerce imzalanmis) ve
oyuncu degisiklik kartlarinin
asillari 24 saat icerisinde TFF
BAL ile Bayanlar, Akademi

ve Genglik Gelistirme Ligleri
musabakalarinin hakem, olay,
dordinci hakem raporlari
eklenerek ilgililere kargo ile (24
saat icerisinde) gonderilecektir.

¢ Olay olan musabaka raporlari
ertesi glin saat 12.00'ye kadar

&
anilan kategorilerdeki tim
musabakalarin FYS Gzerinden

ertesi giin saat 12.00'ye kadar
girilmesi zorunludur.

¢ Profesyonel Kullplerin 6zel
musabakalarinda olay veya
ihrac oldugunda tiim raporlar
(Hakem raporu, isim listeleri,
4.hakem raporu varsa olay rapo-
ru) Hakem isleri MudurlGgd’'nin
0216 319 19 38-39 numarali fak-
sina mUsabakanin ertesi giina
saat 12.00'ye kadar génderi-
lecektir. Asil suretleri (oyuncu
degisiklik kartlari ile birlikte) 24
saat icerisinde Hakem isleri M-
durligi’ne génderilecektir.

e Faks ile gonderi yapilacak
musabaka hakemlerine faks igin
“gonderildi belgesi” almalari
tavsiye edilir.

e Her zaman raporunuzun, isim
listelerinin ve oyuncu degisiklik
kartlarinin bir kopyasi veya
fotokopisini alarak saklayiniz.

e Hakem ve doérdinci hakem
raporlarini dijital ortamda
doldurma islemi, TFF Bilgi islem
Muduarlagi’nce verilen erisim
sifreleri kullanilarak fys.tff.org
adresinden gerceklestirilir.
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22.4. Hakem Raporu Girisi
Kullanim Kilavuzu

e Internet Explorer adres
cubuguna fys.tff.org adresini
yaziniz.

¢ Ekrana asagida goreceginiz
kullanici adini ve sifrenizi
yazacadiniz bir kutucuk
cikacaktir. Her hakemin bir
kullanici ismi (bayUk harflerle
ve arada bosluk birakmadan
Tarkge karakter kullanmadan)
olacak. Ornegin, “Arif Ayoglu”
isimli bir hakemin kullanici
adi "ARIFAYOGLU" olarak
yazilmalidir. Sezon boyunca
kullanacagiz sifre ise sezon
oncesinde sizlere iletilecektir.

* Bir sonraki adimda ise
guvenligin daha saglam
olmasini saglayacak olan
dogrulama sifre alani acilacak
bu sifre sistemde kayitli cep
telefon numaraniza SMS
olarak gelecektir. Dogrulama
sifresi sisteme her giriste
sorulacak ve sistem tarafindan
dogrulandiktan sonra size
mendye giris yetkisi verecektir.

e Meniuye ilk giriste karsiniza

¢ikacak ekranin sol tarafinda
yer alan Mag¢/Yonetilen Maclar
ibaresinin Uzerine tiklandiginda
ekranda mac detaylari bélimu
acilacaktir.

® Mac raporu ve Tazminat
Formu kirmizi yaziyla giris igin
size aciimistir.

e Rapor ekranlari, sizlerin hala
mevcutta kullanmis oldugu
raporlarin gértntulerinden
dizenlenerek yapilmistir.
Mactan sonra doldurmus
oldugunuz raporun aynisi
degisiklige gidilmeden
internetten tabanli sistem
Gzerinden de sisteme
girilecektir.

¢ Son olarak doldurdugunuz
raporu tekrar gézden
gecirdikten sonra mag raporu
ekraninin Gzerinde “mag raporu
bittikten sonra isaretleyiniz”
kutucugunun icini isaretleyerek
rapor girme islemini
gerceklestirmis olacaksiniz.

e Doérdinct Hakem Raporu

da ayni sekilde mevcut
kullandiginiz raporlarin

aynisi olup dérdinct hakem
tarafindan doldurulacaktir.
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e Ma¢ Tazminat Formu
kisminda; km, harcirah vb.
kisimlar sistem tarafindan size
doldurulmus olarak gelecek
fakat Gzerinde istediginiz
dizeltmeleri yapabileceksiniz.
"Yeniden hesapla” butonunun
Uzerine tikladiginizda

toplam, otomatik olarak
hesaplanacaktir.

¢ Son olarak, doldurdugunuz
tazminat formunu “yazdir”
butonuna basarak kaydediniz.
Lutfen asagidaki hususlara da
dikkat ediniz:

e Size verilecek olan ilk giris
sifrenizi kimse ile paylasmayiniz.
® Rapor girislerinizi mimkin
oldugunca, gtvenligi az olan
(Internet cafe vb.) yerlerden
yapmayiniz. Daha guvenli yerler
seciniz.

* Bu uygulamanin bir internet
uygulamasi oldugunu ve
internet Gzerinden giris
yapacaginizi unutmayiniz.

¢ Guvenlik agisindan sizlere
verilmis olan sifrenizi 5 defa Ust
Uste yanlis girdiginizde sistem
tarafindan kullanici kimliginizin

&
Boyle bir durumda, Hakem
isleri Mudurliga’nden yardim
isteyiniz. (Hakemler icin
beyhansatiroglu@tff.org,
Gozlemciler icin sevincceyran@
tff.org)

e Rapor doldururken
karsilastiginiz her tarla teknik
aksaklhklarda; “Bilgi Sistemleri
Yardim Hatti”ni arayabilirsiniz.
Arif AYOGLU
Gsm: 0 532 454 50 29
e-mail: arifayoglu@tff.org

e Islak imza ile “Tazminat
Raporu” génderme islemi
eskiden oldugu gibi devam
edecektir.

22.5. Hakem Raporu Denetim
Sistemi

1. Skor yazilmamis, eksik veya
hatali yazilmis.

2. ihtar veya ihraclar yazilmamis
ya da kodlanmamis, eksik veya
hatali yazilmis ya da kodlanmis,
3. Olay raporu veya raporlari
yazilmamis, eksik veya hatali
yazilmis,

4. Oyuncu degisiklikleri
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yazilmamis, eksik veya hatali
yazilmis,

5. Oyuncu degisiklik kart bilgileri
ile isim listeleri birbirini tutmuyor,
kontrol tam yapilmamis, eksik
ya da hatali yazilmis,

6. Gollerin hangi oyuncular
tarafindan atildigs, tard, dakikasi
yazilmamis,

7. Sahanin durumu ile ilgili bélam
isaretlenmemis,

8. Rapor zamaninda ve prosedire
uygun goénderilmemis,

* Hakemlere ve dérdiinci
hakemlere, yukarida belirtilen
her hata icin, mac almama
cezasi verilir. Hatali rapor
dolduran hakem ve dérdiinci
hakemlerin bagli bulunduklari
IHK ve BHK'ye, yaptiklari
hatalar mail yoluyla bildirilir.
Mac¢ almama cezasiyla ilgili
olarak, hakemler ve dérdiinci
hakemler, yazdiklari raporlardan
ayri ayri sorumludur.
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